


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Актуальность и направленность программы. В настоящее время 

прослеживается острый кризис квалифицированных кадров в различных 

сферах рынка труда. Работодатели, хоть и обращают внимание на область 

предметных знаний, но все же отдают предпочтения универсальным навыкам. 

Подобная позиция связана с постоянно изменяющимися условиями труда, 

технологическим прогрессом. Подобные универсальные навыки (способность 

работать в команде, многозадачность, творческий подход, критическое 

мышление, продуктовое мышление, нацеленность на результат) 

вырабатываются в процессе профессионального становления.  

Характерной чертой развития общества на протяжении последних 

десятилетий является его все более расширяющаяся информатизация. 

Отражением и следствием этой тенденции явилась потребность в подготовке 

подрастающего поколения к вступлению в информационное общество, любая 

профессиональная деятельность в котором будет связана с информатикой и 

информационными технологиями. Изучение данного курса имеет важное 

значение для развития мышления подростков. В современной психологии 

отмечается значительное влияние изучения информатики и использования 

компьютеров в обучении на развитие у школьников теоретического, 

творческого мышления, а также формирование нового типа мышления, так 

называемого операционного мышления, направленного на выбор 

оптимальных решений; открывает новые возможности для овладения такими 

современными методами научного познания, как формализация, 

моделирование, компьютерный эксперимент и т.д. Алгоритмическое 

мышление является необходимой частью научного взгляда на мир. В то же 

время оно включает и некоторые общие мыслительные навыки, полезные и в 

более широком контексте. 

Направленность дополнительной образовательной программы — 

техническая. Она заключается в развитии технического и творческого 

мышления у обучающихся среднего школьного возраста через разработку 

алгоритмов в цифровой среде, взаимодействие с приложениями, сервисами и 

инструментами вне зависимости от платформы или интерфейса, 

формирование навыка определения различных видов ошибок (логическая, 

синтаксическая, ошибка среды и ошибка взаимодействия) и принципах их 

исправления в процессе разработки с помощью процедур отладки. Также 

развитие у детей умения составлять план деятельности, стремления к 

познавательным активностям, исследовательских, прикладных способностей, 

формирование навыков сотрудничества и коллективной работы в цифровой 

среде. 



Развитие навыков программирования является уникальным способом 

формирования интереса учащихся к техническим направлениям деятельности, 

а также совершенствования алгоритмического, креативного мышления и 

навыков проектной деятельности.  

Отличительные особенности программы и новизна. Отличительной 

особенностью курса является его направленность на формирование у 

учащихся навыков поиска собственного решения поставленной практической  

задачи, представленную в виде адаптированного кейса из реальной жизни, 

составления алгоритма решения и его реализации с помощью средств 

программирования. Для этого, учащиеся проходят через следующие этапы: 

определяют и составляют последовательность действий, ведущую к цели, и 

записываю ее с помощью формального языка. Полученные знания учащиеся 

применяют при создании собственных проектов, которые защищаются перед 

другими учениками, педагогами и родителями.  

Использование компьютерных технологий в работе с детьми среднего 

школьного возраста является стремительно развивающейся методикой в 

образовании во всем мире. С ее помощью можно более эффективно решать 

образовательные задачи, которые будут способствовать качественному 

улучшению обучения ребенка в школе. 

Адресат программы. Программа ориентирована на дополнительное 

образование обучающихся 13-16 лет, интересующихся программированием. 

Срок и этапы реализации программы. Программа рассчитана на 1 год 

обучения - 108 часа. 

Основной формой обучения являются групповые занятия. В основе 

образовательного процесса лежит проектный подход.  

Режим занятий: 3 раза в неделю. 

Цель программы 

Целью курса – способствовать формированию алгоритмического и 

критического мышления, навыков проектной деятельности через 

использование языка программирования Python как инструмента для 

реализации идей в области своих интересов. 

Задачи программы  

Достижение поставленной цели складывается из выполнения 

следующих задач: 

Обучающие: 

1. Познакомить с базовыми понятиями основ программирования. 

2. Познакомить с особенностями синтаксиса языка программирования 

Python. 



3.Познакомить с принципами объектно-ориентированного 

программирования. 

4. Сформировать навык правильного оформления кода. 

5. Сформировать навык использования итеративного подхода при 

решении различных задач. 

6. Формировать навык решения задач и разработки проектов с помощью 

Python. 

7. Формировать навык разработки игр с помощью языка 

программирования Python. 

8. Формировать навык тестирования и оптимизации созданных 

проектов. 

Развивающие: 

1. Формировать и развивать логическое, алгоритмическое, критическое, 

креативное и пространственное мышление. 

2. Формировать навык публичного выступления и презентации. 

3. Формировать навык планирования деятельности и основ тайм-

менеджмента. 

4. Формировать и расширять словарный запас на английском языке. 

5. Формировать функциональную грамотность. 

6. Расширять кругозор, развивать память, внимание, творческое 

воображение, абстрактно-логические и наглядно-образные виды мышления и 

типы памяти, основные мыслительные операции и свойства внимания. 

7. Совершенствовать диалогическую речь учащихся: уметь слушать 

собеседника, понимать вопросы, смысл знаний, уметь задавать вопросы, 

отвечать на них. 

Воспитательные: 

1. Воспитывать у учащихся потребность в сотрудничестве, 

взаимодействии со сверстниками, умение подчинять свои интересы 

определенным правилам, развивать эмоциональный интеллект. 

2. Формировать умение давать качественную обратную связь и 

реагировать на нее. 

3. Формировать информационную культуру. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

уметь: 

 работать в среде программирования;  

 реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на 

конкретном языке программирования; 

 настраивать рабочую среду Python; 

знать:  



 этапы решения задачи на компьютере;  

 типы данных;  

 базовые конструкции изучаемых языков программирования;  

 принципы структурного и модульного программирования;  

 принципы объектно-ориентированного программирования; 

 основы создания приложений в Python; 

 инструментальные средства Python. 

Методы: кейс-метод, проектная деятельность. 

Формы работы: 

 практическое занятие; 

 занятие – соревнование; 

 консультация; 

 самостоятельная работа. 

Практические занятия составляют важную часть теоретической и 

профессиональной подготовки. Они направлены на формирование 

практических навыков и умений. Практические занятия создают оптимальные 

дидактические условия для деятельностного освоения обучающимися 

содержания и методологии изучаемой дисциплины, использование 

специального оборудования, технических средств. Ведущей дидактической 

целью практических занятий является формирование практических умений – 

профессиональных (выполнять определённые действия, операции, 

необходимые в последующем в профессиональной деятельности). 

Целью занятия-соревнования является создание условий для развития 

интеллекта и проявления способности к творчеству. Задачами такого занятия 

могут быть - повышение интереса к данному курсу в частности и познанию в 

общем, формирование навыка принимать необычные решения. Занятие-

соревнование отличается от «традиционного» тем, что он учит выполнению 

работы по предмету, использованию теории на практике, коллективной 

деятельности, делать выводы. 

Консультации являются одной из форм руководства самостоятельной 

работой обучающихся и оказания им помощи в освоении учебного материала. 

Они могут проводится регулярно или внепланово по мере необходимости. 

Консультации помогают обучающемуся избрать правильные методы работы, 

ни в коей мере не снижая его ответственности за принятые решения. Часто 

применяются при работе обучающегося над итоговым проектом. 

Самостоятельная работа обучающихся – это разнообразные 

виды деятельности обучающихся, осуществляемые под руководством, но без 

непосредственного участия педагога в специально отведенное для этого 



аудиторное или внеаудиторное время. Это особая форма обучения по 

заданиям педагога, выполнение которых требует активной мыслительной, 

поисково – исследовательской и аналитической деятельности. 

Методологическую основу самостоятельной работы обучающихся составляет 

деятельностный подход, когда цели обучения ориентированы на 

формирование умений решать типовые и нетиповые задачи, т. е. на реальные 

ситуации, где обучающимся надо проявить знание конкретной дисциплины, 

использовать внутрипредметные и межпредметные связи. 

Виды учебной деятельности: 

 анализ проблемных учебных ситуаций; 

 построение гипотезы на основе анализа имеющихся данных; 

 поиск необходимой информации; 

 выполнение практических работ; 

 подготовка выступлений и докладов с использованием 

разнообразных источников информации; 

 публичное выступление. 

 

Требования к результатам освоения программы:  

Результат 

(освоенные 

компетенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы 

контроля и оценки 

Личностные 

компетенции 

умение работать в команде: работа в 

общем ритме, эффективное 

распределение задач и др. 

проектная деятельность в 

команде, презентации и 

защиты проектов 

формирование высокого 

познавательного интереса учащихся 

проектная деятельность 

формирование критического 

мышления 

проектная деятельность 

проявление технического мышления, 

познавательной деятельности, 

творческой инициативы, 

самостоятельности 

проектная деятельность, 

выполнение кейсов 

Метапредметные 

компетенции 

умение ориентироваться в 

информационном пространстве, 

продуктивно использовать 

техническую литературу для поиска 

сложных решений 

проектная деятельность, 

презентации и защиты 

проектов, выполнение 

кейсов 

способность творчески решать 

технические задачи 

выполнение кейсов 

готовность и способность применения 

теоретических знаний по физике, 

информатике для решения задач в 

реальном мире 

проектная деятельность, 

выполнение кейсов 

способность правильно 

организовывать рабочее место и 

выполнение практических 

заданий  



время для достижения поставленных 

целей 

Знание основ ТРИЗ, навыки 

публичного выступления и 

презентации результатов, навык 

генерации идей 

выполнение практических 

заданий  

Предметные 

компетенции 

знание основ и принципов 

программирования 

- проектная деятельность, 

выполнение кейсов; 

- участие в конференциях, 

выставках, конкурсах, 

соревнованиях и т.п.; 

- выполнение 

практических заданий 

знание и понимание основных 

алгоритмических конструкций 

знание основ и овладение 

практическими базисными знаниями 

программирования в Python  

знание основ и овладение 

практическими базисными навыками 

разработки игр в PyGame 

 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

1. История языков программирования. Компиляция и интерпретация.  

2. Знакомство с Python и средами программирования.  

3. Типы данных в программировании. Определение переменной.  

4. Ввод данных с клавиатуры.   

5. Логические выражения.   

6. Условный оператор. Инструкция if.  

7. Множественное ветвление.  

8. Цикл While и For.  

9. Строки как последовательности символов.  

10. Списки  —  изменяемые  последовательности.  Массивы.  

1. Основные задачи обработки массивов: поиск, сортировка, реверс.  

11. Введение в словари.  

12. Функции  в  программировании.  Параметры  и  аргументы  функций.   

2. Локальные и глобальные переменные. Процедуры.  

13. Файлы. Чтение текстового файла. Запись в файл.  

14. Алгоритм Евклида (нахождение наибольшего общего делителя)   

15. Вычисление факториала на языке программирования Python   

16. Двоичный (бинарный) поиск элемента в массиве   

17. Замена элементов в списке   

18. Перевод чисел из десятичной системы счисления в двоичную   

19. Решето Эратосфена - алгоритм определения простых чисел   

20. Сортировка выбором (поиск минимума и перестановка)   

21. Сортировка методом пузырька    

22. Сумма и произведение цифр числа   

23. Тестирование простоты числа методом перебора делителей   

24. Числа Фибоначчи (вычисление с помощью цикла while и рекурсии) 

 



Тема Количество часов 

всего на теоретическое 

занятия 

на практическое 

занятия 

История  языков  

программирования.  Язык 

Python.  Простейшие  

программы.  Реализация 

вычислений и ветвлений. 

18 10 8 

Реализация  циклических, 

вспомогательных  

алгоритмов. Рекурсия. 

21 10 11 

Множества. Словари 16 6 10 

Символьные  строки.  

Обработка символьных 

строк. 

21 10 11 

Матрицы. Ввод, вывод, 

обработка матриц.  Чтение и 

запись текстовых файлов. 

27 10 17 

Итоговое занятие   5 1 4 

   Итого 108ч 
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