
Аннотация образовательной программы
объединения «Образовательная робототехника».

Педагог дополнительного образования: 
Тарасов Дмитрий Афанасьевич
Кружок работает: с 2017 г.
Возраст обучающих: с 7 до 17 лет.
Срок реализации программы: 2 год.
Режим  занятий: 2  раза  в  неделю  по  2  часа.
Занятия проводится по 7 группам.
Учебная нагрузка: 144ч. в год.
Вид программы: Модифицированная.
Направленность: техническая.
Оснащения кабинета: Учебный кабинет.

Материально-технические условия:  Конструкторы ЛЕГО Mindstorms, технологические
карты, книга с инструкциями Компьютер, проектор, экран, ноутбук.
Цель программы: Развитие способностей детей, проявляющих интерес к робототехнике,
реализация  их  творческих  идей  через  конструирование,  программирование  и
исследования  моделей  с  использованием  современных  компьютерных  технологий  и
интеллектуальных конструкторов. 
Задачи программы:
Обучающие
 Обучить современным разработкам по робототехнике в области образования;
 Обучить  учащихся  комплексу  базовых  технологий,  применяемых  при  создании
роботов, основным принципам механики;
 Обучить  основам  программирования  в  компьютерной  среде  разработки  программ
(использовать  компьютеры,  как  средства  управления  моделью  и  специальных
интерфейсных  блоков  совместно  с  конструкторами,  составление  управляющих
алгоритмов для собранных моделей);
 Научить  учащихся  грамотно выражать  свою идею, проектировать  ее  техническое и
программное решение, реализовать ее в виде модели, способной к функционированию;
 Изучить правила соревнований по конструированию и программированию.
Развивающие
 Развивать  у  учащегося  навыки  инженерного  мышления,  умения  работать  по
предложенным  инструкциям,  конструирования,  программирования  и  эффективного
использования робототехнических систем;
 Развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность и изобретательность;
 Развивать  креативное мышление и  пространственное воображение,  умение излагать
мысли  в  четкой  логической  последовательности,  отстаивать  свою  точку  зрения,
анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических
рассуждений. 
Воспитательные
 Повышать  мотивацию  учащихся  к  изобретательству  и  созданию  собственных
роботизированных систем;
 Воспитывать  у  учащихся  стремление  к  получению  качественного  законченного
результата;
 Формировать  навыки  проектного  мышления,  работы  в  команде, эффективно
распределять обязанности.

В процессе решения практических задач и поиска оптимальных решений, учащиеся
осваивают  понятия  баланса  конструкции,  ее  оптимальной  формы,  прочности,
устойчивости,  жесткости  и  подвижности,  а  также  передачи  движения  внутри



конструкции. Изучая простые механизмы, дети учатся работать руками (развитие мелких
и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию.

Обучающая  среда  позволяет  учащимся  использовать  и  развивать  навыки
конкретного познания, строить новые знания на привычном фундаменте. В то же время
новым для учащихся является работа над проектами. И хотя этапы работы над проектом
отличаются от этапов, по которым идет работа над проектами в средней школе, но цели
остаются  теми  же.  В  ходе  работы  над  проектами  дети  начинают  учиться  работать  с
дополнительной  литературой.  Идет  активная  работа  по  обучению  ребят  анализу
собранного материала и аргументации в правильности выбора данного материала. В ходе
занятий повышается коммуникативная активность каждого ребенка, происходит развитие
его  творческих  способностей.  Повышается  мотивация  к  учению.  Занятия  помогают  в
усвоении математических и логических задач, связанных с объемом и площадью, а также
в  усвоении  других  математических  знаний,  так  как  для  создания  проектов  требуется
провести  простейшие  расчеты  и  сделать  чертежи.  У  учащихся,  занимающихся
конструированием, улучшается память, появляются положительные сдвиги в улучшении
почерка  (так  как  работа  с  мелкими  деталями  конструктора  положительно  влияет  на
мелкую моторику), речь становится более логической.

Образовательная  система  предлагает  такие  методики  и  такие  решения,  которые
помогают становиться  творчески  мыслящими,  обучают работе  в  команде.  Эта  система
предлагает  детям  проблемы,  дает  в  руки  инструменты,  позволяющие  им  найти  своё
собственное решение. Благодаря этому учащиеся испытывают удовольствие подлинного
достижения. 

Ожидаемый результат:
Знания и умения, полученные учащимися в ходе реализации программы:
 Знание основных принципов механики;
 Умение классифицировать материал для создания модели; 
 Умения работать по предложенным инструкциям; 
 Умения творчески подходить к решению задачи; 
 Умения довести решение задачи до работающей модели; 
 Умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 
точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы 
путем логических рассуждений; 
 Умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности;
 Умения передавать программы NXT;
 Знание основных алгоритмических конструкций, этапы решения задач с 
использованием ЭВМ.


